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Hrajeme hry podle knihy
Spicbersky denik (Simona
Wagnerova)
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Kry jsou oCislované a jesté anglicky
pocCitdme, kdyz je preskakujeme




Nesmime spadnout do more, byla by
ndm zima a museli bychom délat
drepy na zahrati




S podporou kamarddu
zvlddneme vsechno




Snazime se, co nejrychleji prejit
,SNéznou plan se snéznicemi*




Kazdy

ne

vy hledd nejlepsi a
irychlejsi zpUsob




Na Spicberkdch jsou velm
Uleziti psi




Na chvilku se do nich
orevielime




leddme potravu




Myslime i na kamarady




Kazdy pejsek si musi uslapat
svUj dulek




ak se teprve muze usadit




A\ /

isté u

INi tur

A
Ky Kn

jsme norm

y
oramene fe

A TO U

V 4

cZNad

Ry

%o nsemliol )

N 7

€

A V4




Kratce si odpocineme
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Konecné jsme zvitézili nad
batohem Beatky
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Ted vz ji zramen nepadd
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